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Presentation Notes
Je vous invite à regarder ce tableau, à vous plonger dans ce tableau. Vous entrez par un angle d’abord, soit le coin en haut à droite en vous glissant sous la porte en pierre avec une voûte, soit par le coin en bas à droite ou celui avec la petite rue en haut à gauche. Vous êtes maintenant dans le tableau. Vous regardez autour de vous, vous vous promenez parmi la foule. Une odeur vous interpelle. Vous vous rapprochez alors d’un pain, d’une personne du puit qui est au milieu… Que ressentez-vous? Captez-vous une odeur? Est-elle plaisante, désagréable? Trouvez maintenant des personnes qui se parlent… vous tendez l’oreille et vous les écoutez. La conversation vous intéresse. Vous fixez l’une des personnes, vous regardez son visage, vous vous rapprochez. Vous avez envie de lui parler. Avez-vous le courage de lui parler? Peut-être posez-vous votre main sur son bras pour l’interpeler. Que voulez-vous lui dire? …pause… vous cherchez maintenant une sortie à cette scène, vous vous mettez en marche et sortez du tableau par le mme endroit par lequel vous êtes entré.


Le lexique et les
emotions par la peinture

* Dori Frangois-Salsano (ACEDLE, Aveiro 2022)

* Plurilinguisme en primaire : une entrée par les
émotions

» Partager un parcours
» Création narrative en LE

>> e tableau comme média
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J’ai commencé par ce tableau, car ce tableau nous rappelle que le média peut se présenter sous de multiples formes et l’art est un moyen vecteur d’émotions pour aborder le lexique. Je crois que Cristelle Cavalla vous emmènera sur le chemin des émotions tout à l’heure…
Pour l’heure je vais aller vers le média numérique pour voir comment, après nos expériences d’enseignement en ligne COVID et les compétences numériques qui ont été développées par les enseignants et les apprenants, comment nous pouvons aujourd’hui avoir recours au média numérique. 


V mr les sugports et les
sqgrces  pour, -
ey le‘lexique en'
f e franéals

f. Dr Eve f‘;ejot
re'klere cours»

" Est-ce que I‘environnement informatisé peut refonder
“ un systeme éducatif basé sur I'évaluation des
connaissances et non pas sur I'acquisition de
compeétences ? (Henri 2007: 23)
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L’effet sur l’attitude


Plan

* Des publics hétérogenes en cours de francais au Luxembourg
— Multilinguisme
— FLS, FLE, FLM, FLSco
* Le retour du lexique
— Lexique et non pas vocabulaire
— Le lexique : incontournable
* Des ressources variees pour I'apprentissage du Lexique

— Les app

— Chat gpt

— La réalité augmentée
« Conclusion




Multilinguisme Plurilinguisme

I I
UNIVERSITE DU
LUXEMBOURG



Presenter Notes
Presentation Notes
http://www.leacv.com/technologie/multilinguisme/
http://95.telif.tv/wp-content/uploads/sites/2/2015/11/langues.jpg


Portrait langagier

= German
= French
= Italien
= Saarland
dialect
E= English

EL + Lx = Alsatian dialect and

Luxembourgish

| alx W Image : Busch 2013, p. 73, p. 199
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http://www.leacv.com/technologie/multilinguisme/
http://95.telif.tv/wp-content/uploads/sites/2/2015/11/lang
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Publics hétérogenes : FLM, FLS; FLE, FLSCO, FOU

E T-[ll;..:l-:J.'l =
AL,

Elle n'est pas la langue
de premiére socialisa-

Francais Langue
Seconde

tion, ni la premiére
dans l'ordre des appro-
priations linguistiques.
Elle posseéde ce statut

pour tous ceux qui

entrent dans un pro-
cessus p‘US ou moins
volontaire d'appropria-
tion, et pour tous ceux
qui I'enseignent a des

parleurs non natifg

v
Vise a préparer
des étudiants a
suivre des etudes
supérieures dont
la langue d’ensei-

gnement est le
Il s'agirait de déi francais
mer ainsi la langu
quise la premiére par
le sujet parlant dans un
contexte ol elle est
aussi la langue utilisée

Francais Langue
Maternelle

Francais Langue
Etrangere

Frangais Langue
e SCOLarisation

Frangais sur Ob-

au sein de la commu- jectifs

nauté. Le caractere
spontané, naturel de
son usage, |'aisance
dans son maniement,
apparaissent parfois
comme des fraits
définitoires

! Injversitaires

Sur chacune des aires ou il

trouve so
une langue

\angues €t
s

pal ses valeurs statutaires. soit
juridiguement, soit sociale-
ment, soit les deux et par le
degré d'appropriation que Ia

communaute est bi ou pluri-
lingue. La plupart de ses
ont aussi et le

La langue qui va per-
mettre de s’approprier
des connaissances, se
former intellectuelle-
ment, faire des appren-
tissages pluridiscipli-
naires (construire des
liens entre les diverses
disciplines scolaires),
acquérir des comporte-
ments intellectuels et
relationnels « scolaires
», s'intégrer
socialement.

&
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Lexique et non pas vocabulaire

e « C'est faire appel a un concept linguistique approprié permettant de développer [...]
des perspectives morphologique et sémantique reposant sur une méthode
d’analyse clairement définie dans le domaine des sciences du langage et de
construire des relations avec la phrase, le texte et le discours » (S. Reboul-Touré,
2000 : 78)
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Le lexique : incontournable HErRaNcALs

Alulslo]uRIDlH]ULT

L. W

Construire
— Le francais aujourd’hui 131 e -
competences

lexicales

e The workshop ‘Lexicography and CEFR: Linking lexicographic resources and
language proficiency levels’ will be held in conjunction with eLex 2023 in Brno,
Czech Republic, on June 29 afternoon 2023, in hybrid mode.
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https://elex.link/elex2023

Sondage

« Wooclap : En tant qu’apprenant, quelle(s) application(s) avez-vous d¢ja
utilisée(s)?

Go to Event code

Enter the event code in the
top banner

Send to

You can participate




Mur collaboratif

« Padlet : En tant qu’enseignant, quelle(s) application(s) avez-vous déja
utilisée(s)?




Des app pour créer du contenu

« Educaplay : permet de créer et de jouer a des activites en ligne (mots
mélés, relier, carte interactive, devinette, dictée, texte a trous, ordonner...)

* Ortholud : permet de travailler son vocabulaire et grammaire de maniere
thematique. Sont inclus des jeux en langue francaise (mots codes, lettres
melangées, puzzles, pendus, définitions, mots a caser...)

« Edpuzzle : permet de créer des videos interactives



Presenter Notes
Presentation Notes
Edpuzzle est l’outil ideal pour la classe inversée

https://fr.educaplay.com/
https://www.ortholud.com/index.html

Des app pour créer du contenu

* Quizlet, Quizizz, Studystack.com : permet de créer et de consulter des
listes de vocabulaire (flashcards) en ligne.

« Learningapps.org : permet de créer des jeux interactifs, avec ou sans
audio (lier des mots, textes a trous, trier, quiz, memory game...)

Je \:rais avec (...) Mes amis adorent Elles {(...) offert un Les professeurs (_..)
peére faire les (...) chat livre pour mon invité & participer & un
courses. . anniversaire. concours.

AY, A, A, A,

Le (...) est

foudroyé plus Ap;éfe("rg:gg?ge’ Je vais avec (...) Tes amis (...) fait
souvent que la jerep amie au cinéma. une surprise.

plaine travail.

AY, A, A, A,

lls (...) rendu visite Le (...)-Blanc est Dans (...) école, il Mes parents (...)
A - pos y a plusieurs :
a Noél. magnifique. classes acheté un cadeau.
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Edpuzzle est l’outil ideal pour la classe inversée

https://quizlet.com/fr-fr
https://quizizz.com/?lng=en
https://www.studystack.com/French
https://learningapps.org/

Des app pour créer du contenu

« Educol.net : permet de créer et consulter des mots croisés/mots cachés

« Tagxedo ; worditout ; nuage d'été : nuages de mots pour accentuer les
mOtS |eS plus fréquemment ll'l'ilioéo AAanc 11in Aier~rArire

M G ™ autimnhuues
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Edpuzzle est l’outil ideal pour la classe inversée

https://www.educol.net/

Des app pour générer des interactions en cours

[FR] Médecine - Les os (copie) # I0OFXC ¢ [@ ¢ Partager % Paramétres

Kahoot : permet de créer des QCM sous forme de compétition ludique

Padlet : permet de créer un tableau avec des colonnes et de récolter des

reactions en temps reel
Wooclap : permet de créer des tableaux de bord interactifs, avec résultats en

temps réel (nuages de mots, sondage, echelle de likert, QCM, question
ouverte, association, brainstorming, textes a trous, trouver un nombre,

classement...)

wooclap Mes événements  Eve LEJOTv  FRv LLTET.] Mes événements Eve LEIOTv  FRv
s (copie 100FXC Partager Paramétres

AU RYTHME DU PARTICIPANT © Ajouter une présentation VOTES  MESSAGES AU RYTHME DU PARTICIPANT



https://kahoot.com/
https://padlet.com/
https://www.wooclap.com/fr/

Des app pour géenerer des interactions en cours

« Genially : permet de créeer et de consulter des jeux en ligne comme des
escape games, d’animer des documents en ligne...

O '® OO

I t activ Digital . Virtual field
pre t t Mewsletter escape room Infographics

Cel%ions 1 5 wa ys to u s e Gamification

@genlallym the @

Interactive T
‘pictures classroom Center
Gueat poat by Manny Curiel and Harly Moura =
= nl'l'l.'ll THAT =

[m Videos
\s\‘“ \315‘5 =5 ﬂ I B2
1&‘“ Flyers an Portfolios &
handouts awn d t Resumes



https://genial.ly/fr/pour-education/

Apps/ contenus disponibles en ligne

DuoLingo : gratuit

Babbel : lecon introductive gratuite, fonctions avancées payantes

Memrise : version de base gratuite, fonctions avancees payantes

Mondly : version de base gratuite, fonctions avancees payantes

Drops : donne acces a du vocabulaire reparti par thematique pour 5 minutes
gratuittes par jour (audio, lecture, orthographe, combinaison...), temps illimité
payan

TV5Monde : met a disposition gratuitement des ressources vidéo, reparties par

niveau du CECRL, qui incluent également des sous tires ainsi que des quiz et
textes a trous avec feedback immediat

Which of these is “the moon"?

- 3‘ i

llllll
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App qui sont centrées sur le lexique


£ Cours Anglais Profil

Bases 1

Expressions Bases 2

m el
Jr4

»

w %

-1

)
@ 43) t:n\
Apprendre Duel Magasin

Entraine-toi

Défier un humain

Defie tes amis ou des
apprenants du
monde entier.

Défier un robot

Fatigué de défier des
humains ? Joue
contre ami Duobot.

Tout seul

Entraine-toi sans la
pression de la
compétition.

2

Apprends

Entraine-toi

o4

o

[0

Magasin

yh

>

>
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Ecris un texte en francais sur I'expression des sens provoqués par le tableau "the fight
between carnival and Lent” par Pieter Bruegel in 1559.

“La Bataille de Carnaval et Caréme"” est un célébre tableau du peintre flamand Pieter Bruegel,
créé en 1559. Cette peinture est une représentation complexe et vivante du conflit entre

deux forces opposées : le carnaval insouciant et indulgent, et le caréme sombre et contraint.

En regardant la peinture, je suis immédiatement frappé par I'éclat de couleurs et de formes
qui remplissent la toile. Le coté du carnaval est baigné de couleurs vives de rouge, de jaune
et de bleu, tandis que le c6té du caréme est dominé par des tons sourds de gris et de brun.
Les figures des deux c6tés sont représentées avec une précision minutieuse, des masques et

des costumes grotesques des fétards aux robes austéres des observateurs du caréme.

La peinture évoque en moi une gamme d'expériences sensorielles. L'atmosphére bruyante
du cété du carnaval est palpable. Les sons des instruments de musique et des cris de joie

résonnent dans mes oreilles. Les odeurs de la nourriture et des boissons me parviennent,

tandis que les golts sucrés et salés me viennent en bouche. Je ressens la chaleur de la foule,

la pression des corps qui se bousculent, et la sensation de la danse et du mouvement.

D'un autre c6té, le c6té du caréme suscite une réaction différente. La sobriété et la gravité
de I'atmosphére créent une impression de calme et de contemplation. Les visages des

observateurs sont sérieux et concentrés, et I'absence de bruit me permet de ressentir la

tranquillité et la sérénité.

] = I I - UNIVERSITE DU
En somme, le tableau de "La Bataille de Carnaval et Caréme" de Pieter Bruegel est une LUXEMBOURG

expérience sensorielle complexe et riche aui évoaue des sensations et des émotions variées.



L Ecris un texte en francais a un niveau A2 sur 'expression des sens provoqués par le tableau
"the fight between carnival and Lent” par Pieter Bruegel in 1559.

"La Bataille de Carnaval et Caréme" est un tableau trés intéressant créé par Pieter Bruegel en
1559. Quand je regarde ce tableau, je vois beaucoup de couleurs. Le c6té du carnaval est
trés coloré avec du rouge, du jaune et du bleu, tandis que le c6té du caréme est plus
sombre avec des couleurs grises et brunes. Il y a beaucoup de gens dans le tableau, certains
portent des costumes bizarres, des masques et des instruments de musique. D'autres ont

des vétements simples et sont sérieux.

Je peux imaginer les sons qui proviennent du c6té du carnaval, comme les cris de joie, les

instruments de musique et les discussions animées. Je peux aussi imaginer les odeurs,

comme celles de la nourriture et des boissons que les gens mangent et boivent. Du c6té du

caréme, il n'y a pas de bruit, ce qui crée une ambiance calme et sérieuse.

Je peux sentir la chaleur et la pression des corps qui se bousculent dans le tableau, ce qui
me donne l'impression d'étre la-bas. Je peux également ressentir des émotions différentes,

comme la joie et I'excitation du c6té du carnaval et la sérénité et la tranquillité du c6té du

caréme.

UNIVERSITE DU
LUXEMBOURG

En somme, ce tableau est trés intéressant et me donne l'impression d'étre dans une autre



Réalité augmentée : définition

* Premiere experience dans les années 60
Popularisee avec les appareils mobiles
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WHEN? 
La RA a  expérimentée pour la première fois dans les années 60 (par Ivan Sutherland) mais elle ne s’est popularisée qu’avec le développement des nouvelles technologies et surtout, la diffusion du smartphone (Punar Özçelik et al., 2022: 132). 


Réalité augmentée : définition

* Premiere experience dans les années 60
 Popularisee avec les appareils mobiles

» Technologies immersives / « extended reality » eneta.2021: 110
'x:; « the (...) manifestation of a virtual object displayed (...) in
~ . real-world Space » wees. 2
« Avec 3 caractéristiques: « interaction in real time, integration of
real and virtual worlds, and operation in 3D space » <;>/
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WHAT?
La réalité augmentée, comme le terme de réalité virtuelle, est une sous-catégorie de ce qu’on appelle les technologies immersives ou en anglais, « extended reality » (Hein et al., 2021: 118). 
Là où la réalité virtuelle propose d’intégrer un monde complètement artificiel (Hein et al., 2021 : 118), la réalité augmentée implique « la manifestation (…) d'un objet virtuel affiché dans un espace du monde réel » (Iqbal et al., 2022: 1). Elle présente 3 grandes caractéristiques: l’interaction en temps réel, l’intégration des mondes réel et virtuel et le fonctionnement dans un espace 3D (Shadiev & Yang, 2020: 12). 


Réalité augmentée : définition
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Presentation Notes
Un des exemples les plus connus est l’application Pokémon Go (Punar Özçelik et al., 2022 : 132).
Slide à garder ou pas : à voir


Réalité augmentée : définition w1

Avantages pour I'’enseignement des langues:
* « Mobile learning » : ne requiert qu’'un appareil portable, de type

I Pad O U S ma rtp h O n e (Elmeziane et Lecorre, 2021: 2; Igbal et al., 202 :2; Punar Ozgelik et al., 2022: 133)

d Propose Un mOde eXpérientiel (Arneton et al., 2022: 74; Igbal et al., 2022: 8) 4 danS Un
environnement proche du reel emesne et ecore, 2021:2, €6 CONtEXIUAIISE (Puner S

et al., 2022: 133)

* Renforce la position d’acteur de I'apprenant et 2022 22 punar Szgeiic et o, 2022: 133

* Influe positivement sur la motivation et 'attitude d’apprentissage

(Hein et al., 2021 : 131 ; Igbal et al., 2022 :2 ; Punar Ozgelik et al., 2022: 133)

« Se revele efficace et propice a la rétention, notamment du
Voca bU Ia i re (Igbal et al., 2022: 23 ; Punar Ozgelik et al., 2022: 131 - 144)

« S’inscrit dans une continuité technologique par rapport aux s
nouvelles générations technophiles Emeziane ot Lecorre, 2021: 3


Presenter Notes
Presentation Notes
Utiliser la réalité augmentée n’est pas qu’un changement de support. 
La recherche montre des effets positifs sur l’apprentissage des apprenants. 


Réalité augmentée : définition w1

Désavantages pour I’enseignement des

langues :
* Ne peut fonctionner sans appareil portable (processeur

h a rd Wa re ) (Punar Ozcelik et al., 2022: 134)

« Suivant les applications: requiert une connexion internet wsiooue

al., 2021 : 165)

« Effet « Wow » (dit effet de nouveauteé) qui peut distraire de
rappre ntissage (Elmeziane et Lecorre, 2021:16; Hein et al., 2021 : 128 )

* Prise en main de la technologie par les utilisateurs eurozeicetar, 2022
s €t par les concepteurs genea, 2001 129)

26
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Slide à garder ou pas: à voir


Litterature /

Flashcards

Livres de cour?

Parcours jalonnés

Gamification /
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Voici quelques exemples d’utilisation de la réalité augmentée dans le cadre de l’enseignement des langues: 
on compte par exemple la création de flashcards, l’animation de l’histoire de livres à lire en classe, l’utilisation de la réalité augmentée pour animer certaines sections des livres de cours.
La RA est aussi utilisée pour jalonner des parcours comme lors de sorties éducatives, ou encore pour gamifier diverses activités (ex. quête) dans la salle de cours. 
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Link project: https://ar.blippar.com/imn2gq9raqfkqh6pv5gq7l0n3462454w97yv7v59
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GiF + ajout bouton avec lien dictionnaire Larousse pour « brouter »








Un exemple en 3D
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http://asblr.com/q2uFa
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Comment integrer ces élements a vos plans de cours?

« Uinitiative de I'étude du lexigue comme préalable — et non comme subordonné —a
d’autres activités impose donc une réorientation des objectifs. Une ligne directrice
pour des activités lexicales serait de mettre en avant I'étude des relations qui

organisent le lexique afin de souligner I'existence d’un systeme. » (Reboul-Touré 2003:
124)
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En groupe :
Faire un bilan des médias ä disposition pour travailler avec la pédagogie inversée (à la maison et en cours)
Faire travailler le lexique à la maison grâce aux video de edpuzzle par exemple et mettre en pratique grâce à la réalisation de tâche en classe en groupe



Combinaisons possibles de concepts pedagogiques

« Classe inversee + pedagogie de projet
« Classe inverseée + progression individuelle
« Classe inversee + pedagogie de projet + progression individuelle

I I
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1. Classe inversée uniquement (nécessite des cours en ligne, si possible en vidéo, pouvant éventuellement provenir du professeur lui-même)
2. Pédagogie de projet uniquement (nécessite des projets)
3. Classe inversée + pédagogie de projet (nécessite des cours en ligne et des projets)
4. Classe inversée + progression individuelle (nécessite des cours en ligne et un système de suivi et de notation pour chaque élève, exemple : l’élève indique au professeur quand il se sent prêt à passer un examen écrit ou oral sur le sujet)
5. Classe inversée + pédagogie de projet + progression individuelle (nécessite des cours en ligne, des projets et un système de suivi de chaque élève, exemple : appréciations basées sur les travaux et projets personnels et/ou contrôles individuels)



Conclusion

* Le lexique exploité par la classe inversée favorise
» 'enseignement hybride
» la pédagogie difféerenciee

« Jeune génération : digital natives (Prensky, 2001)
» les enseignants ?

» les apprenants ?

>>> Une realité ou une représentation ?




Journee d’etude du séeminaire «

Libre cours » de didactique du

francais au Luxemboura




Bibliographie uni.lu

UNIVERSITE DU
LUXEMBOURG

ARNETON, M., MURATET, M., VANBRUGGHE, A., GEFFROY, V. et FERRAND, M.-H. (2022). Proposer un jeu sérieux pour former a I’inclusion : retour d’expérience en
France. Revue internationale des technologies en pédagogie universitaire, 19(1), 68-75. https://doi.org/10.18162/ritpu-2022-v19n1-05

ELMEZIANE, A. & LECORRE, T. (2021). Micro-étude de I’impact de I’utilisation de la réalité augmentée sur la performance et les attitudes des apprenants dans le cadre d’un
cours sur les techniques boursieres. Revue internationale des technologies en pédagogie universitaire, 18(2), 1-98. https://doi.org/10.18162/ritpu-2021-v18n2-01

HEIN, R. M., WIENRICH, C., & LATOSCHIK, M. E. (2021). A systematic review of foreign language learning with immersive technologies (2001-2020). AIMS Electronics and
Electrical Engineering, 5(2), 117-145. https://doi.org/10.3934/ELECTRENG.2021007

IQBAL, M. Z., MANGINA, E., & CAMPBELL, A. G. (2022). Current Challenges and Future Research Directions in Augmented Reality for Education. Multimodal Technologies
and Interaction, 6(9), 75—. https://doi.org/10.3390/mti6090075

NISIFOROU, A.E., KOSMAS, P., & VRASIDAS, C. (2021). Emergency remote teaching during COVID-19 pandemic: lessons learned from Cyprus. Educational Media
International, 58(2), 215-221. https://doi.org/10.1080/09523987.2021.1930484,

PERRY, B. (2015). Gamifying French Language Learning: A Case Study Examining a Quest-based, Augmented Reality Mobile Learning-tool. Procedia, Social and Behavioral
Sciences, 174, 2308-2315. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.01.892

PRENSKY, M. Digital Natives, Digital Immigrants Part 2: Do They Really Think Differently? Horizon 2001, 9, 1-6.

PUNAR OZCELIK, N., EKSI, G. & BATURAY, M. H. (2022). Augmented Reality (AR) in Language Learning: A Principled Review of 2017-2021. Participatory Educational
Research. 9(4). 131-152. http://dx.doi.org/10.17275/per.22.83.9.4

REBOUL-TOURE, S (2000), « L’enseignement du lexique au collége : des textes officiels aux manuels scolaires », Le Frangais aujourd ’hui, 131, p. 77-86.

REBOUL-TOURE, S. (2003). L'enseignement du lexique au college. Le francais aujourd'hui, 141, 123-128. https://doi.org/10.3917/Ifa.141.0123

SHADIEV, R. & YANG, M. (2020). Review of studies on technology-enhanced language learning and teaching. Sustainability (Basel, Switzerland), 12(2), 5248
https://doi.org/10.3390/su12020524



https://doi.org/10.18162/ritpu-2022-v19n1-05
https://doi.org/10.18162/ritpu-2021-v18n2-01
https://doi.org/10.3390/mti6090075
https://doi.org/10.1080/09523987.2021.1930484
https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.01.892
http://dx.doi.org/10.17275/per.22.83.9.4
https://doi.org/10.3917/lfa.141.0123
https://doi.org/10.3390/su12020524

	Slide Number 1
	Le lexique et les émotions par la peinture
	Varier les supports et les ressources pour enseigner le lexique en classe de français��Prof. Dr. Eve Lejot�Séminaire «Libre cours»
	Plan
	Slide Number 5
	Portrait langagier
	Publics hétérogènes : FLM, FLS; FLE, FLSCO, FOU
	Lexique et non pas vocabulaire
	Le lexique : incontournable�
	Sondage
	Mur collaboratif 
	Des app pour créer du contenu
	Des app pour créer du contenu
	Des app pour créer du contenu
	Des app pour générer des interactions en cours
	Des app pour générer des interactions en cours
	Apps/ contenus disponibles en ligne
	Slide Number 18
	Chat GPT
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Réalité augmentée : définition  
	Réalité augmentée : définition  
	Réalité augmentée : définition  
	Réalité augmentée : définition  
	Réalité augmentée : définition  
	Réalité augmentée : définition  
	Blippar : un exemple pratique « 2D »
	L’animal broutait avec énergie
	Slide Number 30
	Un exemple en 3D
	Slide Number 32
	Comment intégrer ces éléments à vos plans de cours?
	Slide Number 34
	Combinaisons possibles de concepts pédagogiques
	Conclusion
	Slide Number 37
	Bibliographie

